
Au fil du temps
15min 2 à 3 joueurs CE2

But du jeu : marquer le plus de points. 

Objectif : comparer, ranger, encadrer les nombres jusqu’à 9 999.

Installation : poser une carte au centre de la table, date visible. 
Distribuer le reste des cartes aux joueur.

Déroulement : Le premier joueur choisit une carte de son paquet. Il la pose sur la 
table, devant ou derrière la carte du centre. 

S’il la pose avant, c’est qu’il pense que l’invention a eu lieu avant la date de la carte 
centrale. 
 
S’il la pose après, c’est qu’il pense qu’elle a eu lieu plus tard.

On vérifie en retournant la carte. 

Si le joueur a la bonne réponse, il marque un point. 
Si le joueur a la mauvaise réponse, il place la carte correctement sur la table et ne 
marque pas de point.

Le joueur suivant joue de la même manière.

Le jeu s’arrête quand les joueurs n’ont plus de carte. 
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But du jeu : 
Avoir le plus de points. 

JOUEURS : 
2 à 3 joueurs. 

Installation :  
Distribuer les cartes à tous les 
joueurs. 

Poser une carte au centre de 
la table, date visible. 
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Deroulement : 
Le premier joueur choisit une 
carte de son paquet. Il la pose sur 
la table, avant ou après la carte 
du centre. 

S’il la pose avant, c’est que l’in-
vention a eu lieu avant la carte 
centrale. 
 
S’il la pose après, c’est qu’il pense 
qu’elle a eu lieu plus tard.

On vérifie en retournant la carte. 
Si le joueur a la bonne réponse, il 
marque un point. .
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